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Carinhas - Introdução

O jogo das Carinhas foi desenvolvido pela professora Carla Verônica M. Marques.




Carinhas - Modulos

Carinhas é programado em Brython [http://www.brython.info]

Funcionalidades Documentadas:


	Modelo do Jogo Carinhas : Entidades Basicas Jogo das Carinhas - Módulos Principais

	Testes Unitários do Jogo Carinhas : Jogo das Carinhas - Testes Unitários
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Notas de Lançamento V. 0.1.1

Jogo das Carinhas


Milestone

Kiss - Coletar dados no Servidor 😚 (U1F61A)




Aspectos do Lançamento


Destaques dos Aspectos

Este jogo inicial permite apenas o teste da interface com o usuário




Aspecto #1

O jogo apenas apresenta as carinhas no tabuleiro e não permite nenhuma interação.






Melhoramentos

Versão para uso do Google Application Engine e PyBuilder.


Melhoramento #1

Foi adicionada uma configuração para uso do Google_Cloud [https://cloud.google.com/]. A configuração app.yaml
define os aspectos necessários para rodar no servidor do Goolge Application Engine.




Melhoramento #2

Foi adicionada uma configuração para uso do construtor de aplicativos PyBuilder [http://pybuilder.github.io/]. A configuração build.py
define os aspectos necessários para verificar testes, cobertura, cabeçalhos e detalhes para deployment.






Consertos

Nenhum conserto notável.




Questões e Problemas Conhecidos

A jogabilidade atual não é boa, deve ser trocada por drag and drop.

Uma nova versão deve ser feita usando o engenho Crafty.




Lançamentos Anteriores e Posteriores

Próximo Lançamento:  Lançamento 0.2.0
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Notas de Lançamento V. 0.2.0

Jogo das Carinhas


Milestone

Kiss - Coletar dados no Servidor 😚 (U1F61A)




Aspectos do Lançamento


Destaques dos Aspectos

Este jogo coleta dados que são armazenados em um banco de dados no servidor.
Implementa drag and drop e usa o engenho Crafty.




Aspecto #1

Cada carinha pode ser arrastada e solta em uma casa livre.




Aspecto #2

O uso do framework crafty permite que os recursos (as carinhas) sejam reunidos em uma única imagem.




Aspecto #3

O jogo é lançado por um servidor web que identifica cada sessão.






Melhoramentos

A interface aceita arastar e soltar.




Consertos

Nenhum conserto notável.




Questões e Problemas Conhecidos

Ainda nãe é feita nenhuma análise do crivo.




Lançamentos Anteriores e Posteriores

Próximo Lançamento:  Em Construção

Lançamento Anterior:  Lançamento 0.1.0
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Jogo das Carinhas - Módulos Principais


Jogo das Carinhas - Principal

Classe que define uma carinha e inicia o jogo com as carinhas embaralhadas.


	
class client.caras.carinhas.Carinhas(gui)[source]

	Base do jogo com tabuleiro e carinhas.


	
build_base(gui, svg)[source]

	Constroi as partes do Jogo.






	
build_carinhas(gui)[source]

	Posiciona as carinhas onde as pecas se iniciam.






	
build_tabuleiro(gui, lista)[source]

	Constroi o tabuleiro onde as pecas sao jogadas.






	
numeros(quantidade, bonecos)[source]

	




	
shufle(lista)[source]

	








	
client.caras.carinhas.main(doc, svg)[source]

	




	
client.caras.carinhas.random()  x in the interval [0, 1).

	






See also

Module client.caras.tabuleiro




Note

Unidade de Modelo Cliente.




Jogo das Carinhas - Tabuleiro

Um tabuleiro em branco onde as carinhas podem ser colocadas.


	
class client.caras.tabuleiro.Tabuleiro(gui)[source]

	Campo do jogo onde se joga as pecas








See also

Module client.caras.carinhas




Note

Unidade de Modelo Cliente.
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Jogo das Carinhas - Testes Unitários


Jogo das Carinhas - Teste

Verifica a funcionalidade do cliente web.


	
class carinhas_tests.CarinhasTest(methodName='runTest')[source]

	Bases: unittest.case.TestCase


	
setUp()[source]

	




	
test_main()[source]

	garante que main coloca carinhas no tabuleiro.






	
test_monta_tabuleiro()[source]

	garante que tem carinhas no tabuleiro.






	
test_tabuleiro()[source]

	garante que tem casas no tabuleiro.












See also

Modules Jogo das Carinhas - Módulos Principais




Note

Módulo principal de testes unitários.
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   Python Module Index


   
   c
   


   
     			

     		
       c	

     
       	
       	
       carinhas_tests (Web)	
       Módulo principal de testes unitários.

     
       	[image: -]
       	
       client	
       

     
       	
       	
       client.caras.carinhas (Web)	
       Uma implementação do Jogo das Carinhas.

     
       	
       	
       client.caras.tabuleiro (Web)	
       Área Onde as peças são posicionadas.
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  All modules for which code is available


		carinhas_tests


		client.caras.carinhas


		client.caras.tabuleiro
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  Source code for client.caras.carinhas

#! /usr/bin/env python
# -*- coding: UTF8 -*-
# Este arquivo é parte do programa Carinhas
# Copyright 2013-2014 Carlo Oliveira <carlo@nce.ufrj.br>,
# `Labase <http://labase.selfip.org/>`__; `GPL <http://is.gd/3Udt>`__.
#
# Carinhas é um software livre; você pode redistribuí-lo e/ou
# modificá-lo dentro dos termos da Licença Pública Geral GNU como
# publicada pela Fundação do Software Livre (FSF); na versão 2 da
# Licença.
#
# Este programa é distribuído na esperança de que possa ser  útil,
# mas SEM NENHUMA GARANTIA; sem uma garantia implícita de ADEQUAÇÃO
#  a qualquer MERCADO ou APLICAÇÃO EM PARTICULAR. Veja a
# Licença Pública Geral GNU para maiores detalhes.
#
# Você deve ter recebido uma cópia da Licença Pública Geral GNU
# junto com este programa, se não, escreva para a Fundação do Software
# Livre(FSF) Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA

"""
############################################################
Jogo das Carinhas - Principal
############################################################

Classe que define uma carinha e inicia o jogo com as carinhas embaralhadas.

"""
#from .tabuleiro import Tabuleiro
from random import random
URLS = [
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/olhos_verdes_sem_bigode_II.png?disp=inline&size=G', 
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/olhos_verdes_com_barba_II.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/olhos_pretos_sem_barba_II.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/olhos_pretos_com_barba_II.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/olhos_verdes_sem_bigode.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/olhos_verdes_com_bigode.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/olhos_pretos_sem_bigode.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/olhos_pretos_com_bigode.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/chapeu_olhos_verdes_sem_bigode_II.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/chapeu_olhos_verdes_com_bigode_II.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/chapeu_olhos_pretos_sem_bigode_II.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/chapeu_olhos_pretos_com_bigode_II.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/chapeu_olhos_verdes_com_bigode_(2).png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/chapeu_olhos_verdes_sem_barba.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/chapeu_olhos_pretos_sem_barba.png?disp=inline&size=G',
    'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/chapeu_olhos_pretos_com_bigode.png?disp=inline&size=G'     
]


[docs]class Carinhas:
    """Base do jogo com tabuleiro e carinhas."""
    def __init__(self, gui):
        """Constroi os objetos iniciais. """
        self.s = self.gui = self.tabuleiro = None
        self.urls = URLS
        self.d = 'https://activufrj.nce.ufrj.br/studio/Jogo_Carinhas/tabuleiro.png?disp=inline&size=G' 

[docs]    def numeros(self, quantidade, bonecos):
        lista = []
        for a, qnti in enumerate(quantidade):
            for b in range(qnti):
                lista.append(bonecos[a])
        return lista


[docs]    def shufle(self, lista):
        listainterna = lista[:]
        lista_saida = []
 
        while listainterna:
            indice_selecionado = int(random() * (len(listainterna)))
            elemento_selecionado = listainterna.pop(indice_selecionado)
            lista_saida.append(elemento_selecionado)
            lista = lista_saida[:]
        #print(lista_saida)
        return lista_saida
           

[docs]    def build_base(self, gui, svg):
        """Constroi as partes do Jogo. """
        p = gui['banner']
        self.s = svg.svg(width=800, height=500)
        p <= self.s
        self.gui = gui
        #self.build_tabuleiro(gui)
        self.build_carinhas(svg)
        

[docs]    def build_tabuleiro(self, gui, lista):
        """Constroi o tabuleiro onde as pecas sao jogadas."""
        self.tabuleiro = []  # Tabuleiro(gui)
        c = 0
        for i in range(12):
            interna = []
            for a in range(16):
                if (i < 2) or (i > 9):            
                    interna.append(gui.image(href=lista[c], x=a*50, y=i*50, width=50, height=50))  
                    self.s <= interna[a]
                    c += 1
                elif (i == 2) and (a == 0):
                    interna.append(gui.image(href=lista[c], x=a*50, y=i*50, width=50, height=50))  
                    self.s <= interna[a]
                    c += 1
                elif (i == 2) and (a == 1):
                    interna.append(gui.image(href=lista[c], x=a*50, y=i*50, width=50, height=50))  
                    self.s <= interna[a]
                    c += 1
                elif (a == 14) and (i == 2):
                    interna.append(gui.image(href=lista[c], x=a*50, y=i*50, width=50, height=50))  
                    self.s <= interna[a]
                    c += 1
                else:
                    interna.append(gui.image(href=self.d, x=a*50, y=i*50, width=50, height=50))  
                    self.s <= interna[a]
            self.tabuleiro.append(interna)
            

[docs]    def build_carinhas(self, gui):
        """Posiciona as carinhas onde as pecas se iniciam."""
        qnt = [3, 4, 4, 5, 5, 5, 4, 5, 5, 5, 5, 4, 2, 2, 4, 5]  # 67

        carinhas_ordenadas = self.numeros(qnt, self.urls)
        carinhas_embaralhadas = self.shufle(carinhas_ordenadas)
        self.build_tabuleiro(gui, carinhas_embaralhadas)

 


[docs]def main(doc, svg):
    print('Carinhas 0.1.0')
    carinhas = Carinhas(doc)
    carinhas.build_base(doc, svg)
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  Source code for carinhas_tests

#! /usr/bin/env python
# -*- coding: UTF8 -*-
# Este arquivo é parte do programa Carinhas
# Copyright 2013-2014 Carlo Oliveira <carlo@nce.ufrj.br>,
# `Labase <http://labase.selfip.org/>`__; `GPL <http://is.gd/3Udt>`__.
#
# Carinhas é um software livre; você pode redistribuí-lo e/ou
# modificá-lo dentro dos termos da Licença Pública Geral GNU como
# publicada pela Fundação do Software Livre (FSF); na versão 2 da
# Licença.
#
# Este programa é distribuído na esperança de que possa ser  útil,
# mas SEM NENHUMA GARANTIA; sem uma garantia implícita de ADEQUAÇÃO
#  a qualquer MERCADO ou APLICAÇÃO EM PARTICULAR. Veja a
# Licença Pública Geral GNU para maiores detalhes.
#
# Você deve ter recebido uma cópia da Licença Pública Geral GNU
# junto com este programa, se não, escreva para a Fundação do Software
# Livre(FSF) Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA

"""
############################################################
Jogo das Carinhas - Teste
############################################################

Verifica a funcionalidade do cliente web.

"""
import unittest
from random import shuffle
from client.caras.carinhas import Carinhas
from client.caras import main


[docs]class CarinhasTest(unittest.TestCase):

[docs]    def setUp(self):
        class Gui(object):
            def __getitem__(self, x):
                return self
           
            def __le__(self, *x):
                pass

            def setAttribute(self, *x):
                self.opacity = 0.5

            def image(self, *x, **kw):
                return self

            def svg(self, *x, **kw):
                return self
       
        self.gui = Gui()
        self.app = Carinhas(self.gui)


[docs]    def test_tabuleiro(self):
        """garante que tem casas no tabuleiro."""
        casas = list(range(16))
        shuffle(casas)
        self.app.build_base(self.gui, self.gui)
        t = self.app.tabuleiro
        self.assertEqual(len(t), 12)
        self.assertEqual(len(t[0]), 16)


[docs]    def test_monta_tabuleiro(self):
        """garante que tem carinhas no tabuleiro."""
        self.app.s = self.gui
        self.app.build_tabuleiro(self.gui, self.gui)
        t = self.app.tabuleiro
        self.assertEqual(len(t), 12)
        self.assertEqual(len(t[0]), 16)


[docs]    def test_main(self):
        """garante que main coloca carinhas no tabuleiro."""
        carinhas = main(self.gui, self.gui)
        t = carinhas.tabuleiro
        self.assertEqual(len(t), 12)
        self.assertEqual(len(t[0]), 16)




if __name__ == '__main__':
    unittest.main()
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  Source code for client.caras.tabuleiro

#! /usr/bin/env python
# -*- coding: UTF8 -*-
# Este arquivo é parte do programa Carinhas
# Copyright 2013-2014 Carlo Oliveira <carlo@nce.ufrj.br>,
# `Labase <http://labase.selfip.org/>`__; `GPL <http://is.gd/3Udt>`__.
#
# Carinhas é um software livre; você pode redistribuí-lo e/ou
# modificá-lo dentro dos termos da Licença Pública Geral GNU como
# publicada pela Fundação do Software Livre (FSF); na versão 2 da
# Licença.
#
# Este programa é distribuído na esperança de que possa ser  útil,
# mas SEM NENHUMA GARANTIA; sem uma garantia implícita de ADEQUAÇÃO
#  a qualquer MERCADO ou APLICAÇÃO EM PARTICULAR. Veja a
# Licença Pública Geral GNU para maiores detalhes.
#
# Você deve ter recebido uma cópia da Licença Pública Geral GNU
# junto com este programa, se não, escreva para a Fundação do Software
# Livre(FSF) Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA

"""
############################################################
Jogo das Carinhas - Tabuleiro
############################################################

Um tabuleiro em branco onde as carinhas podem ser colocadas.

"""


[docs]class Tabuleiro:
    """Campo do jogo onde se joga as pecas"""
    def __init__(self, gui):
        self.casas = []






          

      

      

    


    
        © Copyright 2013, Carlo Oliveira.
      Created using Sphinx 1.2.2.
    

  

